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서울특별시교육청 진로직업교육과

  융합인재교육과 로봇산업

융합인재교육과 로봇산업

기술, 공학, 경영, 비즈니스, 회계, 마케팅 등 
다양한 영역에서의 협력과 경쟁을 아우르는 
융합인재교육을 통해 미래 로봇 산업을 이끌어 
갈 창의적이고 문제해결 역량을 갖춘 인재를 육
성하여 기술 혁신과 산업 발전에 기여할 수 있는 
직업교육 생태계를 구축한다.
▶ 학생 취업, 창업, 선취업후학습 맞춤형 성장지원

Ⅰ  목적

 m 창의적 문제해결과 협력 기반의 융합인재교육 및 직업교육 생태계 조성

 m 지·산·학 협력 네트워크를 통한 지속 가능한 인재양성 체계 구축

 m 글로벌 표준을 반영한 로봇 산업 인재상 및 미래 직업교육 방향 제시

Ⅱ  근거

  ❍ 서울 직업계고 로봇 융합 인재 육성 프로젝트 중장기 계획(진로직업

교육과-6217, 2025. 6. 9. 교육감결재)

  ❍ 2026 서울 학생 로봇 대회(SSRC) 운영 계획(진로직업교육과-5259, 2026. 5. 18.)

  ❍ 서울직업교육 혁신지구 활성화 조례(2025. 3. 27. 공포)
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Ⅲ  방침

 m 로봇 융합 인재 교육의 학교 현장 사례를 중심으로 교육과 산업이 함께 

체감할 수 있는 로봇 대회 운영

 m 교육청, 학교, 산업체, 연구기관이 상호 협력을 바탕으로 지속 가능한 로봇 

인재 양성 생태계를 조성하는 협력 기반의 성장 플랫폼으로 운영

 m 대회를 2일로 확대하여 팀별 경기 기회와 정비 시간 확보

 m 국내외 초청 번외팀(Special Guest) 참가로 학생 간 교류와 글로벌 경험 확대

 m 대회 현장 참여와 온라인 실시간 송출 동시 진행으로 참여 기회 확대

Ⅳ  세부 추진 계획

 1  행사 개요

  m 행사명: 2026 제2회 서울 학생 로봇 대회(SSRC)

            - 미션: “REBUILT(잃어버린 문명 재건)”

  m 일시

    - 1일차: 2026. 10. 23.(금) 11:00~18:00 (등록: 10:30~10:50), 연습 경기

    - 2일차: 2026. 10. 24.(토) 09:30~18:00 (등록: 08:30~09:20), VIP 차담회, 예선, 본선

  m 장소: 덕성여자대학교 하나누리관

  m 참석자(내빈 등): 300명 내외

    - 교육청: 교육감, 평생진로교육국장, 진로직업교육과, 본청 각과,  

              교육지원청 및 직속기관 등

    - 내빈: 서울시청, 고용노동청, 업무협약 13개 기관(대학·산업체·유관기관) 등

    - 초청: 로봇 융합 인재 교육에 관심이 있는 서울시 관내 중·고등학교 

관리자, 교사, 학부모, 학생, 기업, 유관기관 관계자 등
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  m 온라인 송출 방법: 유튜브‘서울시교육청TV’채널 통해 실시간 송출

  m 참가팀: 정규 12팀 + 번외 3팀, 총 15팀

    - 정규 12팀

팀번호 팀명 거점교 팀원소속교

T001 DANDAN 서울공업고
경기기계공업고, 대경생활과학고, 서울공업고, 서울금융고, 
서울로봇고, 서울매그넷고, 유한공업고, 일신여자상업고

T002 TURTLESS 용산철도고
경기기계공업고, 경복비즈니스고, 서울공업고, 서울매그넷고, 
선린인터넷고, 용산고, 용산철도고

T003 UNIT X 광운인공지능고
경기기계공업고, 광운인공지능고, 미래산업과학고, 서울문화고, 
서울방송고, 인덕과학기술고

T004 HAECHI 신진과학기술고 선린인터넷고, 신진과학기술고, 용산철도고

T005 NULL 서울로봇고 서울로봇고, 서울인공지능고, 영락의료과학고, 일신여자상업고

T007 SPROUT 서울인공지능고 서울로봇고, 서울인공지능고, 수도전기공업고, 일신여자상업고

T008 NEXEL 서울인공지능고 서울로봇고, 서울인공지능고, 수도전기공업고, 일신여자상업고

T009 K-REX 경기기계공업고
경기기계공업고, 광운인공지능고, 미래산업과학고, 성동글로벌
경영고, 인덕과학기술고

T010 NAPKO 유한공업고
경복비즈니스고, 서울영상고, 신목중, 영락의료과학고, 유한
공업고, 한강미디어고, 홍익디자인고

T011 Castle 상암고 상암고, 서울금융고, 서울여자고, 선린인터넷고, 신진과학기술고

T012 Red Shift 서울디지텍고 서울디지텍고, 서울방송고, 선린인터넷고, 용산고, 한양과학기술고

T013 PUZZLE 마포중학교 강남중, 마포중, 신도중, 여의도중, 염창중, 용강중

  ※ T006 JackPot은 해체됨

    - 번외 3팀 

     · S001 Shinjin Jr., 신진과학기술고 주니어팀

     · S002 SWing(FRC 10958), 광주 광덕고등학교팀

     · S003 Space Cookies(FRC 1868), 미국 캘리포니아주 베이 에어리어

(Bay Area)를 중심으로 활동하는 전원 여성(All-girls) FRC 로봇공학 팀

    ※ 번외팀은 연습·예선·본선 경기에 참가하되, 부문별 평가와 종합 순

위에는 포함하지 않고 별도 상(Special Guest Award)을 수여
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2  세부일정(안)

  m 대회 운영 일정(1일차, 2026. 10. 23.(금) 연습 경기)

시간 일정 주요내용
~14:00 팀 입장 및 로딩 피트 설치, 로봇 반입·검차

14:00~14:20(20`) 라운드 준비 로봇 구동 테스트, 경기장 적응

14:20~15:10(50`) 연습 경기 1라운드 3:3 운영/연습 1~5경기, 채점 없음/심사 분야별 인터뷰

15:10~15:30(20`) 정비 시간

15:30~16:20(50`) 연습 경기 2라운드 3:3 운영/연습 6~10경기, 채점 없음/심사 분야별 인터뷰

16:20~16:40(20`) 정비 시간

16:40~17:30(50`) 연습 경기 3라운드 3:3 운영/연습 11~15경기, 채점 없음/심사 분야별 인터뷰

17:30~18:00(30`) 정비 및 안내 로봇 정비·보관, 2일차 일정 안내

  m 대회 운영 일정(2일차, 2026년 10월 24일(토) 예선 및 본선 경기)

시간 일정 주요내용
08:30~09:20(50`) 등록 팀 입장 및 로봇 점검, VIP 차담회(09:00~09:30)

09:30~10:00(30`) 개회식 개회, 내빈 소개 및 인사말, 번외팀 소개

10:00~10:50(50`) 예선 경기 1라운드 3:3 운영/예선 1~5경기, 포인트제/현장 평가(피트)

10:50~11:00(10`) 정비 시간

11:00~11:50(50`) 예선 경기 2라운드 3:3 운영/예선 6~10경기, 포인트제/현장 평가(피트)

11:50~12:50(60`) 점심 식사

12:50~13:40(50`) 예선 경기 3라운드 3:3 운영/예선 11~15경기, 포인트제/현장 평가(피트)

13:40~14:10(30`) 동맹 선발식 예선 순위 발표, 5개 동맹(동맹당 3팀) 선발, 정비

14:10~14:50(40`) 본선 경기 1라운드 4위 동맹 vs 5위 동맹(3판 2선승)

14:50~15:00(10`) 정비 시간

15:00~16:10(70`) 본선 경기 2라운드 [준결승] 1위 동맹 vs 1라운드 승자, 2위 동맹 vs 3위 동맹

16:10~16:30(20`) 정비 시간

16:30~17:10(40`) 본선 경기 3라운드 [결승] 준결승 A 승자 vs 준결승 B 승자

17:10~17:30(20`) 점수 집계 점수 집계, Best Teamwork 심사 위원 협의

17:30~18:00(30`) 시상식 및 폐회 부문별 및 종합 시상, Special Guest Award
※ 상기 세부 일정(안)은 변경 될 수 있음, 본선 경기는 각각 3판 2선승으로 진행

※ 경기 당 10분(본선12분) 기준이며, 본선은 2승 시 남은 경기를 생략하므로 조기 종료 될 수 있음
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  m 경기 운영 일정(15팀 기준)
   ■ 개요

    - 경기 방식: 3:3(레드 동맹 3팀vs 블루 동맹 3팀), 예선 동맹은 경기마다 무작위로 편성

    - 팀별 출전: 연습 6경기·예선 6경기, 레드 3회·블루 3회로 균등 배정

    - 연속 출전 없음: 모든팀은 출전 후 최소 1경기를 쉬고 다음 경기에 출전

    - 번외팀(S001~S003)은 같은 동맹에 2팀 이상 편성하지 않음

    - 경기 시간: 경기당 10분(경기 2분30초 + 입장·세팅·리셋), 본선 경기 당 12분

    - 팀 표기: T001 ~ T013는 정규팀(팀 번호·팀명 확정 후 교체), S001 ~ S003은 번외팀

   ■ 연습경기대진표: 10. 23.(금), 채점없음

경기 시간 레드1 레드2 레드3 블루1 블루2 블루3

1 14:20 T010 T011 S003 T008 T009 T012

2 14:30 T004 T005 S002 T001 T007 T013

3 14:40 T008 T010 S001 T003 T009 S003

4 14:50 T002 T007 T012 T011 T013 S002

5 15:00 T001 T005 T009 T003 T004 S001

6 15:30 T008 T013 S003 T007 T010 S002

7 15:40 T002 T004 T011 T005 T012 S001

8 15:50 T008 T009 S002 T003 T010 T013

9 16:00 T001 T011 S001 T002 T005 S003

10 16:10 T003 T012 S002 T004 T007 T009

11 16:40 T001 T013 S001 T002 T008 T011

12 16:50 T003 T005 T007 T010 T012 S003

13 17:00 T002 T009 T013 T001 T004 T008

14 17:10 T003 T007 S003 T005 T011 S001

15 17:20 T004 T010 T012 T001 T002 S002
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   ■ 예선경기대진표: 10. 24.(토), 포인트제

경기 시간 레드1 레드2 레드3 블루1 블루2 블루3

1 10:00 T002 T008 S003 T003 T007 S002

2 10:10 T005 T011 S001 T001 T004 T013

3 10:20 T010 T012 S002 T003 T008 T009

4 10:30 T004 T007 S003 T001 T002 T013

5 10:40 T005 T008 S002 T009 T012 S001

6 11:00 T003 T011 S003 T002 T007 T010

7 11:10 T001 T009 S002 T004 T008 S001

8 11:20 T007 T011 T013 T005 T012 S003

9 11:30 T001 T009 T010 T002 T004 S002

10 11:40 T003 T013 S001 T008 T011 T012

11 12:50 T004 T005 T009 T007 T010 S003

12 13:00 T002 T003 T012 T001 T011 S001

13 13:10 T004 T008 T010 T005 T013 S003

14 13:20 T001 T007 T012 T009 T011 S002

15 13:30 T002 T013 S001 T003 T005 T010

   ■ 동맹 선발 및 본선

    - 예선 순위: 예선 랭킹 포인트 합계(동점 시 득점 합계 → 추첨) 순

    - 동맹 대표: 정규팀 중 예선 순위 상위 5개팀이 동맹 대표가 되어 지그재그 

방식(1→5위, 5→1위)으로 동맹팀 선발, 15팀 전체 본선 참가

    - 번외팀: 동맹 대표(캡틴)에서 제외하고 동맹 선발 대상으로만 참여하며, 

한 동맹에 번외팀은 1팀까지만 선발 가능

라운드 대전 방식 시간

본선 1라운드 4위 동맹 vs 5위 동맹 3판 2선승 14:10~14:50

준결승 A 1위 동맹 vs 1라운드 승자 3판 2선승 15:00~16:10(교차진행)

준결승 B 2위 동맹 vs 3위 동맹 3판 2선승 15:00~16:10(교차진행)

결승 준결승 A 승자 vs 준결승 B 승자 3판 2선승 16:30~17:10
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 m 수상 분야

상장명 1등 2등 3등 소계

Design Excellence
(로봇 디자인)

1stAward(1팀)
한국로봇산업협회장상

상금30만원

2ndAward(1팀)
한국로봇융합연구원장상

상금20만원

3rdAward(1팀)
사단법인 상상 이사장상

상금10만원
60만원

Team Promotion
(마케팅)

1stAward(1팀)
한국로봇산업협회장상

상금30만원

2ndAward(1팀)
한국로봇융합연구원장상

상금20만원

3rdAward(1팀)
사단법인 상상 이사장상

상금10만원
60만원

Sustainability
(회계)

1stAward(1팀)
한국로봇산업협회장상

상금30만원

2ndAward(1팀)
한국로봇융합연구원장상

상금20만원

3rdAward(1팀)
사단법인 상상 이사장상

상금10만원
60만원

Best Teamwork
(운영)

1stAward (1팀)
한국로봇산업협회장상

상금30만원

2ndAward(1팀)
한국로봇융합연구원장상

상금20만원

3rdAward(1팀)
사단법인 상상 이사장상

상금10만원
60만원

Winning Division
(결승전 승리 동맹)

Award (4팀)
직스 테크놀로지, 티라 

로보틱스 사장상

60만원
(정규팀수로 
균등 배분)

종합부문
최우수상(1팀)
서울시 교육감상 

상금100만원

우수상(2팀)
서울시 교육감상

상금50만원
200만원

Special Guest Award 번외팀(3팀)
참가패 및 기념품 제공

참가패 및 
기념품 
제공

총22개 시상, 총 상금500만원, 번외팀 기념품 제공
(상금은 차년도 팀 운영비로 활용)

  ※ 2025년 대비 변경
    - Best Teamwork 1등 20만원 → 30만원, 2·3등 신설  
    - 우승 동맹 4팀 → 3팀, 상금 총 40만원 → 60만원
    - 종합 우수 30만원 → 50만원
    - 우승 동맹에 번외팀이 포함되면 번외팀에는 Winning Division 상장만 수여하고, 상금 

60만원은 동맹 내 정규팀 2팀에 균등 배분(팀당 30만원)하여 총상금 500만원 유지

 m 수상 분야별 평가 내용 

  - 종합 부문

   · 대회 전반의 종합 성과 최우수 1팀, 우수 2팀 시상

   · 로봇 디자인 평가(25%) + 마케팅(25%) + 회계(25%) + 운영(25%) 반영
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  - 로봇 디자인 부문(Design Excellence)

   · 로봇 설계 및 구현 완성도가 뛰어난 팀 시상

   · 로봇 디자인 정성평가(40점)+정량 평가(승리 라운드 수×2)(12점)=52점 만점

  - 마케팅 부문(Team Promotion)

   · 효과적인 팀 홍보로 팀 가치를 높인 팀 시상

   · 정성평가(발표 평가 24점+현장 평가 16점= 40점) + 정량평가(조회수·콘

텐츠수·현장투표, 10점) = 50점만점

  - 회계 부문(Sustainability)

   · 예산 관리 및 후원 유치가 우수한 팀 시상

   · 회계 정성평가(40점)+회계 보고서 평가(20점)=60점 만점

  - 운영 부문(Best Teamwork)

   · FIRST Core Values(Discovery, Innovation, Impact, Inclusion, Teamwork, 

Fun)를 가장 잘 실천한 팀 시상

   · 로봇 성능이나 경기 성적보다 협업·역할 분담·문제 해결·타팀 지원 등 

팀 운영을 통해 성취를 만들어 낸 팀을 순위대로 1~3등 선정

   · 운영 정성 평가(40점)를 참고하여 로봇 경기 심사위원 협의로 선정

   · 종합 부문 수상팀(최우수상·우수상 2팀)은 선정 대상에서 제외

  - 로봇 퍼포먼스 부문(Winning Division)

   · 본선 경기 우승 동맹 소속 팀 시상

   · 총상금 60만원을 정규팀 대상 균등 배분

   · 최종 우승을 차지한 동맹에 속한 모든 4개 팀 수상

  - Special Guest Award

   · 대회에 초청되어 경기에 참가 한 번외팀 시상(부문별 평가 미참여)
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3  주요 추진 일정(안)

   ※ 추진 일정은 사정에 따라 변경될 수 있음

Ⅴ  참가 신청 및 행사장 안내

1  참가 신청

 m 신청 인원: 300명 내외

 m 신청 기간: 2026. 10. 15.(수) ~ 10. 20.(화) 18:00까지

 m 신청 방법: 구글폼으로 선착순 신청

     - 링크 (https://url.kr/zp8k1d) 또는 QR코드 접속 

  ※ 장소 사정상 수용인원 초과 시 신청이 조기 마감될 수 있으며, 참가자 확정 후 

추후 안내 예정

순 주요 내용 일정 비고

1 운영 계획(안) 수립 10. 12.(월) 본청

2 SSRC 운영 계획 및 참가 신청 안내 10. 13.(화)
본청 각과 
교육지원청

학교 등

3 SSRC 참가 신청 10. 15.(수) ~ 20.(화) 18:00 온라인 신청 플랫폼(선착순)

4 SSRC 진행 과정 운영 협의 10. 12.(월) ~ 22.(목) 장학관, 업무 담당자, 운영팀, 
지도교사, 심사위원 등

5 SSRC 참석자 선정 안내 10. 21.(수) 선정 문자 발송 및 안내 

6
제2회 서울 학생 로봇 대회(SSRC)

대회 1일차(연습 경기)
10. 23.(금) 11:00~18:00 덕성여대 하나누리관

7
제2회 서울 학생 로봇 대회(SSRC)

대회 2일차(본대회)
10. 24.(토) 09:30~18:00 덕성여대 하나누리관

8 SSRC 사후 협의회 10. 4주
SSRC 운영 전반 및 

개선 방안 협의

https://url.kr/zp8k1d
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2  행사장 안내

 m 덕성여자대학교 하나누리관 1층

   - 우이신설선 4.19민주묘지역 1번출구 – 덕성여대 정문 – 하나누리관

Ⅵ  기대 효과 

 m 로봇 융합 인재 교육에 대한 공감대 확산과 직업계고 교육 혁신 촉진

 m 미래 학력과 미래 인성을 겸비한 글로벌 로봇 인재 육성 기반 마련

 m 국내외 로봇팀 교류를 통한 글로벌 경험 확대

 m 지·산·학 협력 네트워크 강화로 지속 가능한 직업교육 생태계 구축
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붙임 1  2026 SSRC 포스터

 m BLUE 얼라이언스
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 m RED 얼라이언스
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붙임 2  2026 SSRC 심사표(안)

 m 로봇 디자인 부문
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 m 마케팅 부문
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 m 회계 부문
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 m 운영 부문


